

GRUNDEGENSKAPER Värde Grupp 



Styrka 



Fysik 



Storlek 



Smidighet 



Intelligens 



Psykisk kraft 



Karisma 



Bonuserfarenhetspoäng 
FÄRDIGHETER 





SPELARE 
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SPELLEDARE 






NAMN 








RAS 1 


KÖN 


ÅLDER 




YRKE 


SOCIALT STÅND 


HEMORT 


UTSEENDE 
















LIVSMÅL 











HJALTEFORMAGOR 



Hjältepoäng 



PSY 
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MAGISKOLOR 



BESVÄRJELSER 



SPRÅK 



Tala L/S Erf 



02-603 



KROPPSDELAR 



Material Abs Vikt I Kroppspoäng 
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ÖVRIGT 



VAPEN 



Skada 



BV VapenlRäckv Erf Vikt 
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Skadebonus 



Svärdshand 



Förflyttning 
Bärförmåga 



Utnyttjade BEP 



SKÖLD FV Abs 



Vikt 



UTRUSTNING 



BEP 



MYNT 



Bärande 



Guld Silver Koppar 

▼ 



I förvar 



